Temat 12 - ,Ssakii ptaki.” 17.04.2020r.

1. ,,Zgadnij, co to za stowo?” - ¢wiczenia w analizie i syntezie stuchowej.
Rodzic rzuca pitke do dziecka i podaje ostatnig sylabe wyrazu.

Umawiamy sie z dzieckiem, ze bedg to nazwy zwierzat z wiejskiego podworka.
Rodzic moéwi, np. za ( koza), ran ( baran), ra ( kura), nia ( $winia), dyk ( indyk),

lik ( krolik), wa ( krowa), ca (owca), cze ( kurcze),...itd.

2. ,Karmimy kurki”’- ¢wiczenia oddechowe z wykorzystaniem stomek do napojdw,
ksztattujgce umiejetnos¢ przytrzymywania powietrza i zasysania.

Dziecko ma przed sobg ziarenka wyciete z kartonu oraz obrazek kury.

Jego zadaniem bedzie przeniesienie za pomocg stomki papierowych ziarenek
na trawke obok kurki.

Prosze wycig¢ dziecku ,, ziarenka” z kartonu i przygotowa¢ stomke do napojow.

3. Stuchanie piosenki ,,Stary Donald farme mial”
https://www.youtube.com/watch?v=4fNTTWs6SNO



https://www.youtube.com/watch?v=4fNTTWs6SN0

Dziecko ma przed sobg obrazki zwierzat wystepujgcych w piosence (krowa, swinka, pies,
kura, ges, kaczka, owca, kot) oraz cyferki od 1-8.

Dziecko uwaznie stucha piosenki i zapamietuje kolejnos¢ wystepowania w niej zwierzat.
Rodzic rozktada przed dzieckiem cyfry od 1-8 w pewnej odlegtosci od siebie.

Dziecko ukfada zwierzgtka w kolejnosci ich wystepowania, przyporzgdkowujgc je danej

cyfrze, np. pod cyfrg1 ukfada krowke itd.

Ponizej zamieszczam obrazki zwierzat oraz kartoniki z cyframi (prosze wydrukowaé

i rozcigc).

57 57 57

KROWA SWINIA

58 58 0

™
& i
3 M

92

\L\mj‘vh\*Vvﬁ

OWCA

57 58

KURA




4. Zabawa ruchowa ,,Czarodziej”
Rodzic mowi zaklecie, a dziecko zaczarowane w dane zwierze nasladuje jego ruch i gtos

np.:

Hokus, pokus, marokus
Obracam sie na piecie
Pateczkg robie zaklecie.

Niech sie wokot wszystko zmieni
| moje dziecko w kotka (pieska, konika, kaczuszke ...) przemieni.

5. Plataninki: W wyrazach poplataty sie literki i nie mozna ich odczytac. Posuwajgc sie
zgodnie z liniami ustalisz, w ktorych kratkach zamieszkujg literki i jakie utworzg wyrazy.

Dziecko wkleja literki w odpowiednie miejsca ( kratki) i odczytuje wyrazy.

(Literki do wyciecia zamiescitam ponizej)



Karta pracy do wydrukowania




Literki do wyciecia. Prosze wydrukowac.

Dzieci samodzielnie wycinajg literki.
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6. ,,Ptaki i ssaki” — okreslanie charakterystycznych cech zwierzat. Rozmowa

z dzieckiem.
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&, Okreslanie cech charakterystycznych ptakéw, m.in.:
- majg ciato pokryte piorami, wykluwajg sie z jajek, majg dzioby , skrzydta, dwie
nogi
&N, Okreslanie cech charakterystycznych dla ssakow, m.in.:
- wyjasnienie, ze ssaki to zwierzeta, ktdre po urodzeniu ssg mleko swojej mamy

- ciato ssakow pokryte jest sierscig lub wiosami, majg cztery nogi

(Mozemy réwniez poinformowac dzieci, ze wiekszos¢, ale nie wszystkie ssaki majg zeby )

7. Zabawy z pitka.

Dziecko ustawia sie przodem do Sciany i wykonuje nastepujgce rzuty pitkg
rzut pitki i o Sciane i chwyt oburacz;

rzut pitki o $ciane jednorgcz i chwyt oburgcz;

rzut pitki jedng rekg i chwyt druga;

rzut pitki z klasnieciem w dtonie i chwyt oburgcz;

rzut pitki z klasnieciem z przodu i z tytu i chwyt oburgcz;

rzut pitki z klekiem na jedno kolano i chwyt oburgcz;

® 6 6 & 6 B ©

rzut o sciane i przeskoczenie wracajgcej pitki.
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Zadania dodatkowe (dla chetnych)
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Prénom :

Je trace

Reproduis a l'identique les tracés
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Zobacz, jakie zwierzeta sg na wiejskim podwdrku. Naklej pod rysunkami zwierzat ich nazwy.
Skredl te zwierzeta, ktdre nie powinny sie tam znalezé.

krowa | indyk | kot

koza | baran | kura | kogut ‘ >

Zyczymy mitego weekendu!



